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Всех, кто любит знаний свет.

Пусть счастливые моменты

Дарит жизнь Вам много лет.

Пусть учёба будет в радость,

А зачёты – как мечта,

И от пар тоска-усталость

Не подступит никогда.

Пусть экзамен, всем на диво,

Дарит Вам душевный взлёт,

И директор с улыбкой милой

Комплименты раздаёт.

В этой шутке, несомненно,

Доля правды всё же есть.

Быть студентом – современно!

Нынче Вам – хвала и честь!
Утверждаю

Зам директора по УВР

_____________ А.А. Подберезный
КВЕСТ  «ИГРЫ РАЗУМА»

 Квест – игра на время, в которой команды проходят по заранее спланированному маршруту, каждая точка которого задана в виде головоломки.

1. Основные понятия, используемые в Квест-игре:

Игра – это последовательность этапов, состоящих из заданий, сопровождающихся подсказками. Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ-пароль.

Команда – объединение нескольких участников.

Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед Организатором.

Задание – один уровень этапа игры, состоящий из головоломки и действия, которое необходимо выполнить, чтобы получить код-пароль.

Принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всего Квеста обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий квеста.  
2. Цель и задачи Квеста

 
 Цель Квеста – воспитание духовно-нравственных качеств личности, чувства уважения к культуре и культурным ценностям своей страны.
 
 Задачи Квеста: 

- расширение знаний молодёжи о своей стране и мотивация к изучению  культуры;

- привлечение молодежи к теме осознания российской идентичности; 

- воспитание уважительного отношения к своей стране;

- воспитание культурной грамотности современной молодёжи.

3. Ход игры

Время проведения: 25 января 2016г в 9:00час.

Место проведения: отделение №3 РИТ

Каждая команда  групп первого курса в количестве 5 человек готовит название команды, девиз, эмблему. После представления команд, капитаны получают план - карту с маршрутом, который команде необходимо пройти, чтобы получить «ключ». Согласно маршруту, на каждой станции команды выполняют задания по дисциплинам. По завершению прохождения маршрутного листа команды сдают карты вместе с оценками за выполнение заданий для подсчета баллов и выявления победителей.
СЦЕНАРИЙ
Студенчество — самая яркая и счастливая пора жизни. В это время каждый полон амбиций, уверенно смотрит в будущее, верит в то, что сможет реализовать себя в жизни. Так пусть же преподаватели относятся к вам лояльно, оценивают знания, а не поведение, которое в пору юности порой бывает не слишком сдержанным. Пускай сессия сдается легко, а между сдачей экзаменов всегда находится время для веселья. С днем студента!
25 января 1755 года, в день памяти Святой Татьяны, императрица Елизавета Петровна подписала указ, представленный графом Шуваловым, об учреждении московского университета. Во имя Татьяны был освещён и храм при университете. С той поры Татьяна стала покровительницей российского образования, а Татьянин день превратился в весёлый студенческий праздник -  Татьянин день.
История его основания уходит в далекий 1755 год, когда императрица всея Руси Елизавета Петровна подписала указ о праздновании Дня студента, а святая Татьяна стала их покровительницей. Это было грандиозное событие. Организовывалось торжественное мероприятие, состоящее из большой публичной церемонии, проводимой в здании Московского университета, праздничного застолья в трактире под названием «Эрмитаж», с песнями и плясками счастливой молодежи на городских улицах. В этот день началась эра студенчества, а сами виновники торжества получили официальный статус, а вместе с ним и возможность повеселиться. До сих пор парни и девушки гордо несут это звание. И  современные студенты во многом схожи со своими предшественниками. Но все же отличия есть, и они достаточно существенны. В нашу эпоху Интернета и телефонии современные люди имеют намного больше возможностей для общения. Разве могли наши предки студенты получить поздравительные стихи от товарища на телефон, находясь при этом в любой точке мира? Это, конечно, было для них не возможно. Естественно, они находили другие оригинальные способы для поздравления своих друзей и сокурсников. А вообще студенческая пора – это золотое время планов, надежд и бесконечной дружбы!

Что студенту пожелать?

Много есть, побольше спать,

Утром вовремя вставать,

К паре чтоб не опоздать.

Быть румяным и здоровым,

К обучению готовым,

Педагогов – добрых, честных,

Лекций – кратких, интересных,

Вечеринок у друзей,

Светлых творческих идей.

В общем, чтоб нескучно было

И учёба заводила!

Традиционно, в день студентами наши первокурсники проходят испытания, в очередной раз, показывая свои знания и тот факт, что они не зря имеют статус студентов. Сегодняшний день не будет исключением, и мы приветствуем команды на интеллектуальной игре «Игры разума». Каждая группа 1-го года обучения  создала свою команду для участия в квесте.  Предоставим слово командам (команды озвучивают свои названия, девиз, сдают на проверку жюри эмблему)

1. приветствие команд

2. прохождение этапов, согласно план-карте.

3. подсчёт баллов, выявление победителей квеста.

ПЛАН - КАРТА
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Оценочный бланк

	 Дисциплина
	Оценка и комментарии преподавателей

	Математика


	

	Английский язык


	

	История


	

	Физическая культура


	

	Литература


	

	Информатика


	

	Русский язык


	


Итоги игры:

Группа ЭС 1511 –  37 баллов

Группа СЭЗ 1511 – 34 балла

Группа РЗ 159 – 39 баллов

Группа ЭГЭ 159 – 31 балл

Группа ОГР 159 - 34 балла

Награждение:

1 место – РЗ 159

2 место – ЭС 1511 

3 место – СЭЗ 1511, ОГР 159

За участие – ЭГЭ 159

КВЕСТ «ИГРЫ РАЗУМА»
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